
2023年安徽职业技术学院技能大赛“数字交互设计与开发”赛项规程
一、赛项名称
赛项名称：数字交互设计与开发
赛项组别：高职组
赛项归属产业：数字创意产业
二、竞赛目的
随着信息技术和网络技术的飞速发展，对数字媒体技术行业也产生了巨大的影响。数字媒体技术强调技术与艺术并重，既有丰富的艺术细胞，又有坚实的技术支持。
为了激发学生对数字媒体设计领域的学习和实践兴趣，提高从事数字媒体设计、应用开发的能力和艺术修养，促进我校艺术与创意学院和计算机与信息技术学院相关专业能够在各项比赛中取得更好成绩，学校将举办2023年校级技能大赛。通过竞赛，检验参赛选手对数字媒体设计基础知识的掌握情况，以及自主创新意识和实践能力。
三、竞赛内容

数字化设计与开发赛项是为了促进数字化设计与开发领域的技能提升和创新能力培养而举办的比赛。本次比赛参赛队自拟主题，要求主题积极健康，使用数字交互设计领域主流常用软件平台，制作包含数字界面和交互功能的软件产品。
四、竞赛规则
（一）参赛对象及方式

竞赛以团体赛方式进行，每团队最多为5名选手，须均为在校学生。每个参赛队设指导教师2名，指导教师须为本校专兼职教师。
（二）参赛作品要求

1、本次比赛作品主题自拟。作品内容能突出亮点，主题鲜明，积极健康。比赛制作软件包括但不限于Visual Studio、Vs Code、Web Storm、Unity 3D、UE4、3Ds Max、MAYA、Adobe Photoshop、Adobe Premiere Pro、720云平台等，素材自行准备，最终作品必须为原创作品。重点考查作品交互逻辑设计、用户界面设计、数字媒体内容制作、脚本开发能力以及文化创意。
2、为了充分了解作品的设计创意等信息，请各参赛队提交设计说明以及设计思路、制作文档，不低于200字。
3、作品要求的具体格式参数如下：

（1）作品文件：最终作品是发布在Window10操作系统上的可执行文件或主流手机操作系统的应用或小程序。
（2）项目文件：要求将项目源文件打包提交。

（3）说明文档可以为word文档、wps文档、txt文档。
（4）可提交辅助作品说明或作品演示的视频文件。

（三）比赛时间及提交方式

1、比赛时间： 10月20日~10月29日。

2、比赛作品提交截止时间为2023年10月29日23:00，参赛选手必须在规定时间前将参赛作品、说明文档和附件1报名表打包提交到邮箱651193493@qq.com。邮件主题命名格式：赛项名称_队员姓名（例如：平面设计_张三）。
五、奖项设定
本赛项设一、二、三等奖，颁发校级荣誉证书。以赛项实际参赛人数为基数，一、二、三等奖获奖比例分别为10%、20%、30%。


